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CMEI SAO JOSEMARIA ESCRIVA

PROFESSORA: GRAZIELLE CRISTINA HEIDECKE VIANNA

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 24/05/2021 a 28/05/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI

ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

v

AN NN

Nome préprio e do outro.

Regras de jogos e brincadeiras.

Manifestacdes culturais.

Orientacéo espacial.

Materiais e tecnologias para a producéo da escrita.
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar

folhear.

Diversidade musical de varias culturas locais, regionais e
globais.

Musicas e dancas.




v/ Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

v' Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

volumes, espacos, formas, etc.

Géneros textuais.

Rimas e aliteragdes.

Sons da lingua e sonoridade das palavras.

Patriménio cultural e literario.

Portadores textuais, seus usos e fungodes.

Géneros e suportes de textos.

Elementos da natureza.

D N N N N N N

Dia e noite.

v' Contagem oral.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

v" Reconhecer na oralidade o préprio nome.
(EIO2EOO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

v Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o

adulto/crianca e crianca/crianca.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

v Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos
de musica danca e outras expressdes da cultura corporal.

v' Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos
corporais.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades

manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,




folhear, entre outros.

v' Coordenar o0 movimento das maos para segurar o giz de
cera, canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

v" Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados
em suportes e planos variados para perceber suas
diferencas.

v Participar de situagc6es que envolvam o rasgar, o enrolar e
0 amassatr.

v' Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes

formas: massinha, argila, papel aluminio e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

v' Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

v' Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas
variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor,
temperatura, utilidade, entre outros classificando-os.

v Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de
seu proéprio repertorio, explorando diferentes elementos,

como: forma, volume, textura etc.

(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.
v Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

v Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:




(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliterac6es em cantigas de roda e textos poéticos.

v' Participar de situacoes que envolvam cantigas de roda e
textos poéticos.

v Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas,
aliteracoes).

v’ Explorar e brincar com linguagem criando sons e
reconhecendo rimas e aliteracoes.

(EI02EF03). Demonstrar interesse e atencéo ao ouvir a leitura
de histérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustracbes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

v' Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos
literarios: poemas, parlendas, contos, cordel, lendas,
fabulas, masicas etc.

v' Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos
gréaficos para produzir ilustracoes.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

v' Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos

como referéncia.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ET02). Observar, relatar e descrever incidentes do

cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

v" Observar o céu em diferentes momentos do dia.

v Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.
(EIO2ETO08). Registrar com numeros a quantidade de criancgas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de

objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).




v' Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras
atividades ladicas relacionando as quantidades.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

DATA: 24/05/2021 SEGUNDA-FEIRA

ACOLHIDA COM O TEMPO.

HISTORIA: DE ONDE VEM O DIA E A NOITE? (EPISODIO
KIKA)

https://youtu.be/Nux 3PVdo9U

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES: Elementos
da natureza. Dia e noite. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO: Géneros e suportes de textos. O EU, O OUTRO
E O NOS: Nome préprio e do outro. TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

METODOLOGIA

A crianca vai desenhar com lapis de cor uma ou mais acfes que
ela faz durante o dia como: brincar, fazer tarefas, assistir
televisdo, entre outros, podendo desenhar o sol, o céu azul, as
nuvens etc. Deixarei espaco para a crianca escrever a sua inicial

OU Mmesmo 0 seu home com 0 auxilio do cracha.

Tera o desafio de observar o que tem no céu a noite para realizar

uma atividade no dia seguinte.

MODELO DE COMO REALIZAR A ATIVIDADE:



https://youtu.be/Nux_3PVdo9U

2. A ATIVIDADE DE HOJE A CRIANGA COM LAPIS DE COR VAl DESENHAR O QUE FAZ DURANTE O DIA:

DIA

DATA: 25/05/2021 TERCA-FEIRA

ACOLHIDA E CALENDARIO.

MUSICALIZACAO: MANHA, TARDE E NOITE (FOFOTURMA)

https://youtu.be/2scvBOD7! 0

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Elementos da natureza. Dia e noite. TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Diversidade musical de varias culturas locais,
regionais e globais. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO: Portadores textuais, seus usos e fungdes. O EU,
O OUTRO E O NOS: Nome proprio e do outro. TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas
das Artes Visuais e seus usos. Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.
METODOLOGIA:

No dia anterior a crianca teve o desafio de observar o céu a noite
e hoje a crianca vai desenhar e fazer colagem sobre o papel

criativo de cor preta representando a noite escura.

Elas com giz de cera ou lapis de cor poderdo fazer o desenho da
lua, estrelas e também fazer a colagem de algumas estrelas

recortadas. Hoje as criangcas também fardo a tentativa da escrita



https://youtu.be/2scvBOD7I_0

do nome com o auxilio do cracha.

MODELO DE COMO REALIZAR A ATIVIDADE:

ALUNO (A): > TURMA: INFANTIL 3

PROFESSORA: GRAZIELLE DATA: 25/05/2021 TERCA-FEIRA

A CRIANCA VAI DESENHAR E FAZER COLAGEM SOBRE O QUE OBSERVOU NO
CEU A NOITE:!

DATA: 26/05/2021 QUARTA-FEIRA

VIDEO EDUCATIVO E MUSICAL - VAMOS CONHECER O
SOM E PALAVRAS COM A LETRA (E).

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Diversidade musical de varias culturas locais, regionais
e globais. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:

Rimas e aliteragbes. Sons da lingua e sonoridade das palavras.

Patrimonio cultural, literario e musical.

ATIVIDADE: BRINCADEIRA ELEFANTE COLORIDO

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Manifestagbes culturais. Orientacdo espacial. O




EU, O OUTRO E O NOS: Regras de jogos e brincadeiras.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da linguagem
visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.
METODOLOGIA

A brincadeira pode ser realizada em espago externo ou dentro de
casa. Primeiramente o responsavel ird mostrar algumas cores:
vermelho, azul, amarelo, branco, verde, preto, entre outras, pela

casa nos objetos, méveis, cortinas, etc.

Para dar inicio a brincadeira, o responsavel sera o LIDER e ficara
de frente da crianca e ira dizer: “ELEFANTE COLORIDO!”, a
crianca perguntara: “QUE COR?”. O responsavel escolhe uma
cor e a crianga tem que correr para encontrar e tocar na cor
indicada. O responsavel (LIDER) vai tentar pegar a crianca antes
de tocar na cor. Caso ela seja tocada ela passara a ser a LIDER
da brincadeira. A COR E O PIQUE, ou seja, a crianga vai se
salvar quando tocar na cor corretamente antes que o responsavel
(LIDER) pegue ela. Assim, a brincadeira continua conforme o

interesse da crianca e a estimulacéo da descoberta das cores.

DATA: 27/05/2021 QUINTA-FEIRA

ACOLHIDA COM TEMPO.

MUSICALIZACAO: UM ELEFANTE SE BALANCAVA
(TINYSCHOOL PORTUGUES)

https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Elementos da natureza. Contagem oral. TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS: Musicas e dancas. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Manifestac¢des culturais.



https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

ATIVIDADE IMPRESSA: RASGAR PAPEL E FAZER COLAGEM

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos. Elementos da linguagem visual: texturas,
cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc. CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS: Materiais e tecnologias para a
producdo da escrita. Suportes, materiais e instrumentos para

desenhar, pintar, folhear.

METODOLOGIA:

As criancas na atividade de hoje irdo usar papeis diversos como:
de revista, jornal, dobradura ou crepom, onde terdo que rasgar em
pedacos e depois fazer a colagem no desenho do elefante. Além

disso, a crianca fara a tentativa de escrita da letra (E) na atividade.

MODELO DE COMO REALIZAR A ATIVIDADE:

MUNICIPIO DE ROLANDIA S
Estado do Parand ok
.

ALUNO(A: _____ TURMAINFANTIL3
PROFESSORA:  GRAZIELLE DATA: 27/05/2021 QUINTA-FEIRA

CRIANGAS VAMOS RASGAR O PAPEL E COLAR NO DESENHO DO ELEFANTE

VAMOS TENTAR ESCREVER A LETRA (E) DE ELEFANTE?




DATA: 28/05/2021 SEXTA-FEIRA

ACOLHIDA.

POEMA: NOME DA GENTE (PEDRO BANDEIRA)

https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Elementos
da natureza. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:
Géneros textuais. Patriménio cultural, literario e musical. Rimas e
aliteracoes.

ATIVIDADE: FAZER AS LETRAS DO NOME COM MASSINHA
DE MODELAR.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS:
Nome préprio e do outro. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e
seus usos. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Materiais e
tecnologias para a producdo da escrita. Suportes, materiais e
instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

METODOLOGIA:

A crianca hoje ir4 utlizar o crach4d como recurso e apoio e

massinha de modelar. Ela fara tentativas de fazer com a massinha
as letras do seu nome. Ndo serd necessario levar ao Cmei a
atividade. Os responsaveis poderdo tirar uma foto da atividade e

enviar para a professora como registro.

MODELO DA ATIVIDADE IMPRESSA:

OBS: O CRACHA SERA A REFERENCIA PARA A CRIANCA
FAZER AS LETRAS DO SEU NOME.



https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

NOME PROPRIO




